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CORREO INSTITUCIONAL DOCENTE: barbara.garrido@colegio-mineralelteniente.cl		
MATERIAL DE APRENDIZAJE UNIDAD 2   N° DE GUÍA: 17
ASIGNATURA: TECNOLOGÍA 
NOMBRE ESTUDIANTE: ______________________________________________________
CURSO: _____________6_________________ LETRA: ______ FECHA: __________________
OA: Crear diseños de objetos y sistemas tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades: › desde diversos ámbitos tecnológicos determinados y tópicos de otras asignaturas  › representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC › innovando con productos
Objetivo de clase: Proponer mejoras a objetos tecnológicos del siglo XIX que no se hayan inventado en la actualidad.
Qué es la Innovación:

[image: ]Innovación es una acción de cambio que supone una novedad. Esta palabra procede del latín innovatĭo, -ōnis que a su vez se deriva del término innovo, -are“hacer nuevo”, “renovar”, que se forma con in- “hacia dentro” y novus “nuevo”.
La innovación se acostumbra a asociar con la idea de progreso y búsqueda de nuevos métodos, partiendo de los conocimientos que le anteceden, a fin de mejorar algo que ya existe, dar solución a un problema o facilitar una actividad.
La innovación es una acción continua a lo largo del tiempo y abarca diferentes campos del desarrollo humano.
Entre otros términos que tienen un significado similar y se pueden emplear como sinónimo están adelanto, invento, reforma, renovación, entre otros.
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