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ASIGNATURA: TECNOLOGÍA 
NOMBRE ESTUDIANTE: ______________________________________________________
CURSO: ______Cuartos Básicos________________________ LETRA: A-B-C______ FECHA: ______
OA: Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos simples para resolver problemas: desde diversos ámbitos tecnológicos y tópicos de otras asignaturas, representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada; dibujo técnico o usando TIC; explorando y transformando productos existentes.
Objetivo: Representar objetos tecnológicos en dos dimensiones a partir de 3 vistas diferentes.
Inicio: 
Claudia tomó un martillo y lo miró de distintos puntos de vista, observa la imagen ¿Crees que si ella dibuja lo que está viendo, los tres dibujos serán iguales?
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DESARROLLO:
A continuación dibuja lo que tú crees que está mirando Claudia en cada imagen. Puedes ayudarte buscando un martillo en tu casa y colocarlo frente a ti como lo hizo Claudia.
	








	
	




Cada punto de vista tiene un nombre: La imagen 1 se llama Alzado, la 2 Planta y la 3 Perfil.  En el PPT que acompaña a este material encontrarás más información.
Elige un objeto tecnológico y dibuja los tres puntos de vista:
Objeto: _______________________
	Alzado:









	Planta
	Perfil




CIERRE:
Responde las siguientes preguntas:
 ¿Qué diferencias hay entre las distintas vistas de un objeto? 
	



 ¿Por qué crees que son necesarias las distintas vistas de un objeto? 
	



 ¿Crees que los tres niños que muestra la imagen estén viendo el mismo objeto? ¿Por qué?
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Actividades sugeridas del Programa

1. Los alumnos reciben del docente un martillo u otro objeto de similar
tamafio y sefiala que lo observen desde tres angulos distintos, como se

muestra en las imagenes:

El docente los invita a representar estas formas de ver el objeto en dos
dimensiones sobre un papel cuadriculado o en un software de dibujo,
para obtener las "vistas principales” el objeto. Les sefiala la importancia
de mantener la proporcionalidad en los dibujos y les menciona que la
vista nimero 1 se llama Alzado, la 2 Planta y la 3 Perfil. Finalmente,
responden preguntas a partir de las vistas dibujadas:

« ¢Qué diferencias hay entre las vistas de un objeto y un boceto?

« &Por qué son necesarias las vistas de un objeto?

« ¢Cuéntas vistas mas del objeto seria posible dibujar?
® Matemética

$a Guia del docente ...

Matemstica
Determinarlas vistas de
figuras 3D desde i frente,
desde el lado y desde amiba.
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