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ASIGNATURA: TECNOLOGÍA 
NOMBRE ESTUDIANTE: _________________________________________________ 
CURSO:  Cuartos Básicos   LETRA: A-B-C______ FECHA: ______
OA: Comprender y aplicar las funciones del computador.
I.     Escribe el  nombre de cada  una de las parte del computador: 
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II. Elabora una lista de cuidados para cada  una de las partes del computador. 

	1.- 

	2.- 

	3.- 

	4.- 

	5.-



III. ¿ Cómo te imaginas el computador del futuro?¿ Qué otras partes tendrá?  Dibújalo. 
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Definiciòn: Una computadora es un dispositivo informático que es capaz de recibir, almacenar y procesar información de una forma útil.
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