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[bookmark: _GoBack]GUIA DE APRENDIZAJE UNIDAD 1   N° DE GUÍA: _08_
RECURSO: TEXTO DE ESTUDIO               PÁGINAS: 	54 y 55		
ASIGNATURA:               MATEMÁTICA		
NOMBRE ESTUDIANTE: ____________________________________________________________________
CURSO: ____Cuarto____________________ LETRA: ____________ FECHA: _________________________
O.A: 3. Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números hasta 1 000: usando estrategias personales para realizar estas operaciones; descomponiendo los números involucrados; estimando sumas y diferencias; resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios que incluyan adiciones y sustracciones; aplicando los algoritmos en la adición de hasta cuatro sumandos y en la sustracción de hasta un sustraendo.
Objetivo: aplicar el algoritmo de la sustracción sin y con canje.
ANTES DE DESARROLLAR TU GUÍA OBSERVA EL PPT
Inicio: Observa la siguiente imagen que representa la sustracción 346 – 231.  Recuerda que la primera cantidad corresponde al valor total, y la segunda cantidad es lo que quitamos.  Pinta sólo los que quedaron.
	
	
	
	
	Centena (Azul)
	Decena (verde)
	Unidad (rojo)
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denir y comparr los objevos y criterios, se diseñan y realizan acvidades que permitan a
los y las estudiantes aprender, y a la o al docente a la vez observar los procesos de aprendizaje.
Esta evidencia luego es interpretada por el o la docente para ver cómo seguir avanzando con sus
estudiantes en función de la distancia o brecha que queda respecto del aprendizaje por lograr. La
idencación de los próximos pasos para un o una estudiante o un grupo de estudiantes en su
proceso de aprendizaje (con apoyo de su docente o de un par), o de la zona de desarrollo próximo
(ZDP), permite denir, luego, cómo ajustar la enseñanza. Es decir, la retroalimentación que se
genere y las nuevas experiencias de aprendizaje que se propongan deberán apuntar a esa zona
próxima  de  aprendizaje.  Esta  es  una  acción  crucial de  la   evaluación formava  que  permite  ir
cerrando la brecha o distancia respecto del objevo
denir y comparr los objevos y criterios, se diseñan y realizan acvidades que permitan a
los y las estudiantes aprender, y a la o al docente a la vez observar los procesos de aprendizaje.
Esta evidencia luego es interpretada por el o la docente para ver cómo seguir avanzando con sus
estudiantes en función de la distancia o brecha que queda respecto del aprendizaje por lograr. La
idencación de los próximos pasos para un o una estudiante o un grupo de estudiantes en su
proceso de aprendizaje (con apoyo de su docente o de un par), o de la zona de desarrollo próximo
(ZDP), permite denir, luego, cómo ajustar la enseñanza. Es decir, la retroalimentación que se
genere y las nuevas experiencias de aprendizaje que se propongan deberán apuntar a esa zona
próxima  de  aprendizaje.  Esta  es  una  acción  crucial de  la   evaluación formava  que  permite  ir
cerrando la brecha o distancia respecto del objevo
Desarrollo: 
1. Dibuja la cantidad de unidades, decenas y centenas que indica la Sustracción, guíate por el ejemplo anterior, luego escribe la diferencia entre las unidades, decenas y centenas.
	
	
	
	
	Centena (Azul)
	Decena (verde)
	Unidad (rojo)
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2. Lee la página 53 de tu texto de estudio, ahí aparece el algoritmo de la adición y a continuación de la sustracción.
3. Realiza los siguientes canjes buscando la equivalencia, de acuerdo a lo solicitado, guíate por el ejemplo:
	1 centena: [image: ]=

	10 Decenas:
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
	
	1 centena:
[image: ]=

	[image: ]_____ Decenas

	Una decena: [image: ]=

	____Unidades
	
	1 decena:
=

	____ Unidades
[image: Billetes y Monedas - Banco Central de Chile]

	1 Unidad de mil:[image: ]=

	______ Centenas
	
	1 unidad de mil: [image: ]=

	____ Centenas



4. Resuelve los ejercicios de la página 54 y 55 de tu texto de estudio.  Aplica el algoritmo (paso a seguir) para resolver y RECUERDA EL EJERCICIO 3 PARA HACER LOS CANJES  cuando sea necesario.

CIERRE:
Marca la alternativa que consideres correcta:
	1. ¿Qué dígito completa la sustracción para que sea correcta?
a) 3    3 8 2   -   1    7          .   2 4 5      

b) 4
c) 2
d) 5


	2. Si tienes 465 láminas y pierdes 142 ¿Qué operación te dirá cuántas láminas te quedan?
    465   -  142
    142   +  465
    465   +  142
    142   -  465



[image: Imágenes, fotos de stock y vectores sobre Cerebro Ejercicios ...]Trabaja en tu “Cuaderno de ejercicios” para seguir practicando.

[image: Cuando aparece esa avalancha con preguntas de los niños - Familia.cl]Si tienes alguna duda escribe al correo electrónico que aparece al inicio de esta guía.
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