[image: C:\Users\Usuario\Desktop\insignia colegio azulita.png]    UNIDAD TECNICO PEDAGOGICO 2020 –APRENDIENDO EN LINEA  MINERAL 
CORREO INSTITUCIONAL DOCENTE: 	 Dayson.moreno@colegio-mineralelteniente.cl  (3°A) carla.veliz@colegio-mineralelteniente.cl (3°B)     monica.rodriguez@colegio-mineralelteniente.cl   (3°C)
GUIA DE UNIDAD 2 N° DE GUÍA: 20
ASIGNATURA: ARTES VISUALES
RECURSO:   CUADERNO, LÁPICES, GOMA.               
NOMBRE ESTUDIANTE: _________________________________________________________
CURSO: 3°                                    LETRA:                                      FECHA:______________________
OBJETIVOS PRIORIZADOS  O.A: 1. Crear trabajos de arte con un propósito expresivo personal y basados en la observación del entorno natural: animales, plantas y fenómenos naturales; entorno cultural: creencias de distintas culturas (mitos, seres imaginarios, dioses, fiestas, tradiciones, otros); entorno artístico: arte de la Antigüedad y movimientos artísticos como fauvismo, expresionismo y art nouveau.
[image: Resultado de imagen para niños PINTANDO CUADROS animados felices]Hoy haremos un diseño para luego pintarla, vamos tú puedes!
INICIO


	 
1.- Iniciaremos continuando con creas tus  bocetos, tu imaginación es muy importante. 
Los bocetos son tu creación, individual, única e irrepetible. Sigue trabajando en crear tus diseños… tú puedes!





DESARROLLO



1. Realiza tu boceto de acuerdo a los cuadros de los siguientes movimientos artísticos.
[image: Alphonse Mucha Coloring Pages <b>alphonse mucha coloring book</b> karenalfafara - 3d <b>coloring book</b> <b></b>]	                                      

 2.- Ahora te invito a que observes esta imagen, para que te hagas ideas, luego elabora un boceto de un animal.
[image: ARTE MUNDO GLA: CLASES]

[image: Henri Matisse, La Musique, 1939. Albright-Knox Art Gallery, Buffalo, New  York. | Obras de arte, Arte, Dibujos]   	
CIERRE


[bookmark: _GoBack]1.- Comenta tu experiencia de crear estos  boceto.______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________                                             Brillante
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