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Q{EQUiDO PIE GUIA DE APRENDIZAJE UNIDAD 1 N° DE GUIA: 12
ASIGNATURA: Matematica
NOMBRE ESTUDIANTE:

CURSO: 1° basico LETRA: FECHA:

O.A: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y
patrones numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictéricoy . .-
simbdlico, de manera manual y/o por medio de software educativo.
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1. Encierra en un circulo las imagenes que se repiten en cada caso y que forman un patron de
repeticion.
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2. Completa los siguientes patrones de figuras
geomeétricas.

PATRON
ia numerica

El patrénesla regla de formacion de la secuencl

o figuras.

Podemos crear patrones
un patrén repitiendo la figu
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usando numeros. Podemos crear
ra en distintos tamanos

Ejemplo:

. Cual podria venir después?
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3. Observay pinta lo que falta.
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4. Pinta las figuras que forman la regla del patrén de la segunda tira.



